L E

DEVOIR,

LES

SAMED!I 23

ET DIMANCHE 24

RECHERCITE

FEVRIER

2013

LEADS

Le recours a la technologie favorisera la formation des éleves

Des chercheurs de 19 universités de six pays collaborent & I'élaboration d'une boite a outils

La technologie est-elle la solution pour enrayer le décrochage?
Cettequeeuonmmdlevmpmetdemhﬁchehm

Envir ts Across Discipli

(LEADS), dirigé par Susanne

Lajoie, prof alaF.

Ité des sci

de Péducation de

1"Université McGill et titulaire de la Chaire de recherche du Ca-
nada en technologies de pointe pour I'apprentissage dans des
contextes authentiques. Le projet vise & développer des outils
technologiques destinés & améliorer I'éducation, stimuler I'ap-
prentissage et freiner le décrochage.

ASSIA KETTANI

i les éléves et étudiants d'au-
jourdhui sont nés & I'ére du
numérique, la technologie de-
meure sous-exploitée dans les
salles de classe, note Susanne
Lajoie. «Le milieu de Iéducation,
du primaire G l'université, afficke
un retard en ce qui concerne l'uti-
lisation des tech Il existe
un entre l'éducation et
le reste de la société. »
Pourtant, les outils technolo-
i efficacité

pédagogiq
recherches de Susanne Lajoie
sur le éducatif des ordi-
nateurs, une étude sur 10 ans 4
la Commission scolaire Eastern
Townships, oli des ordinateurs
rtables avaient été distribués
reaque tous les éléves, vient
paraitre. Cette étude montre
que le taux de décrochagey a
chuté de de la moitié.

Le projet LEADS franchit
une étape supplémentaire
dans ]uhllj.lsation ﬁllies technolo-
gies en classe. «Il ne s'agit pas
de metire des éléves devant des
ordinateurss, avance-t-elle,
mais de concevoir des outils
spémﬁquement adnptés alap-
pr ag d'un ine en
particulier.

Avec des ramifications possi-
bles de I'école primaire jusqu'a
l'université, touchant au déve-
loppement de compétences en
médecine, en mathématiques,
en histoire ou méme en lecture,
les technologiques mises au
point pourront prendre di-
verses formes: simulations
haute-fidélité, jeux éducatifs en
réalité virtuelle, environne-
ments d'apprentissage informa-
tisés ou encore applications
mobiles.

Les chercheurs és sont

l'informatique, au génie, aux
sciences de I'éducation, a I'his-
toire ou & la médecine. En tout,
le projet comptera sur la partici-
pation de 19 universités répar-
ties sur six pays (le Canada, les
Etats-Unis, I'Allemagne, le Dane-
mark, la Chine et I'Australie), gé-
nérant une dynam:que qui ne
pourra, selon elle, qu'étre béné-
fique. «Chaque équipe de cher-
chewrs travaille sur un terrain de
recherche précis, comme des
écoles primaires, secondaires on
des universités. Certaines plate-
Jormes de recherche posrront étre
wutilisées de fagon plus large, dons
différents domaines et différents
types d'écoles. »

Pour concevoir des outils
technologiques efficaces et
adaptés, gusanne Lajoie rap-

lle la nécessité de s'att:

{( La gestion des
émotions joue un
role de premier
plan dans
Vapprentissage ))

Susanne Lajole

des professeurs.

Susanne Lajoie insiste donc
sur le volet théorique der-
riére l'élaboration de ces tech-
nologies destinées au milieu
de I'éducation. «Les feux pew-
vent étre de bons outils d'ap-
prenti , mais seul

ﬁa clé de votite de la réussite
scolaire: la motivation. «Les
éléves ont facil tendance d
s'ennuyer en classe et @ perdre
leur concentration », avance Su-
sanne Lajoie.

Gestion des émotions
Lutilisation de technologies
en classe est en soi un facteur
stimulant pour des jeunes habi-
tués aux technologies dans un
contexte social et récréatif.
«Pour un enfant, par exemple,
un few vidéo aura un cité exci-
tant. On se sert de cet attrait
pour lui permetire de mieux ac-
quérir des connaissances. » Mais
la motivation de la technologie
ne suffit pas. A titre d' le,
lorsque le projet d'équiper les
salles de classe de tableaux
blancs interactifs, lancé par le
gouvernement Charest, a été
suspendu en novembre der-
nier, plusieurs y ont vu un
exemp]e de hechnciog;es mal
im|

issus d'un vaste éventail de disci-
plines allant de la psychologie &

positif sur les éléves en I'ab-
sence de formation adéquate

5 :Ls sont mn;au de facon spéci-
figue. Notre mission est de fa-
voriser la création de jeux a
partir de fsr.‘;‘kmqu&s d'appren-

Lutilisation d’ordi

s et autres

popularité dans les pays occidentaux.

sanne Lajoie. En étudiant les
réactions et les émotions d'un
étudiant en train d'acquérir
des compétences mathéma-

vations 4 celles d'experts. «Ce
qui déclenche leur intérét, c'est
de comprendre pourquoi il est
important pour eux d'apprendre
une compét ée et de

FRED DUFOUR AGENCE FRANCE-PRESSE
des fins éducatives gagnent en

apprendre I'histoire sont par
alétude.

S'agit-l d'apprendre plus
dement ou d'en appreudrerﬁ;:
Lajoie parle

tiques ou des ¢ es
sur la circulation sanguine, par
exemple, les chercheurs veu-
lent parvenir & mieux calibrer
des enseignements.

Pour les étudiants en méde-
cine, Susanne Lajoie utilise no-
tamment la création d'environ-

ges et de
sur le processus d'acquisition
de compétences, »

Le premier volet des re-
cherches est donc une phase
d'observation: il s'agit pour les
chercheurs de comprendre
«comment les apprennent et
comment ils dmnant compé-
tents, Quelles émotions el sources
de maﬁwﬁou entrent en jew dans
le processus d'apprentissage ?
Quelles sont les meillewres techno-

logies d utiliser éveiller lewr
intérét?» La n‘n%?;u point d'ou-
tils destinés & mesurer les émo-
t.mns, la compréhensmn etles
d'appro-
fon les connalssances ac-
tuelles en matiére de psycholo-
gie de l'éducation.
Le projet intégre ainsi de
nombmlx paramétres émotifs.
estion des émotions joue
n role de premier plan dans
l'apprentissages, explique Su-

ts numériques. Dans ces
simulations, les étudiants sont
amenés 4 perfectionner leurs
connaissances hors d'un

strictement théorique. Ils peu-
vent poser des diagnostics sur
des patients virtuels, se
confronter 4 des situations
éprouvantes, comme annoncer
une mauvaise nouvelle & un pa-
tient, et comparer leurs obser-

powveir situer leur apprentissage
dans un contexte réel. Nous vou-
loms qu'ils puissent en voir la por-
tée concréte, hors du contexte
Sfermé d'une salle de classe. »

Interactivité

Autre facteur de motivation a
prendre en compte: Tlinteracti-
vité. Le principe est d'engager
T'éléve dans son propre appren-
tissage. ~Pour favoriser la moti-
vation, il faut doser la maniére
dont Vétudiant est guidé. Il faut
qu'il puisse exercer un contrile
sur son apprentissage et que le
rythme ne lui soit pas imposé. »
Des applications mobiles pour

plulﬂt d'un apprentissage qui
gnerait «en profondenr, aﬁs dz
mazximiser lewr potentiel. Nous
voulons générer une compréhen-
sion plus riche, au-deld du fait
dobtenir de bonnes notes».

Et méme si le projet ne fait
que démarrer, Susanne Lajoie
voit 4 long terme la possibilité
de diriger les retombées des
recherches vers toutes les
salles de classe. Entre-temps,
le projet bénéficie de subven-
tions étalées sur les huit pro-
chaines années.
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